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10-bil jest gra deklarowana.

Do gry uzywa sie dziesieciu bil numerowanych od 1 do 10 i biatej bili. Bile muszg by¢
zagrywane wg numerdw we wzrastajgcej kolejnosci (tj. nalezy uderzy¢ bilg biatag w znajdujaca
sie aktualnie na stole bile numerowang z najnizszym numerem).

Gracz, ktéry prawidtowo wbije bile nr 10 wygrywa partie; w trakcie uderzenia rozbijajgcego
moze sie to sta¢ bez deklaracji. W jednym uderzeniu moze by¢ zadeklarowana tylko jedna bila.

1. Gracz, ktory wygrywa rozgrywke o rozbicie decyduje o tym kto moze wykonac pierwsze
uderzenie - uderzenie rozbijajgce. Nastepnie, standardowo stosuje sie rozbicie naprzemienne;
decyzje w tej sprawie podejmuje Dyrektor Turnieju na wniosek Organizatora.

2. Bile do rozbicia powinny by¢ ustawione tak Scidle jak to mozliwe, w formie trojkata; bilal na
wierzchotku tréjkata, bila10 w jego $rodku. Pozostate bile muszg byé ustawiane losowo, z
wytagczeniem jakiegokolwiek Swiadomego ich umieszczania w wybranym, konkretnym miejscu
trojkata.

3. Aby uderzenie rozbijajgce byto prawidtowe muszg byé zachowane nastepujace wymogi:

- bila biata musi by¢ umieszczona w polu bazy,
- jesli zadna bila nie zostanie wbita przynajmniej cztery bile numerowane muszg dotkngé

bandy lub band.

Niespetnienie powyzszych wymogdw jest traktowane jako faul.

4. Jesli w trakcie uderzenia rozbijajgcego nie zostat popetniony faul, w kolejnym uderzeniu
mozna wykonac zagranie ,push-out”. Zawodnik zagrywajgcy musi wyraznie poinformowac o
tym fakcie Sedziego lub pod jego nieobecno$¢ — przeciwnika. Jedynym do spetnienia
wymogiem w zagraniu ,push-out” jest uderzenie kapka kija w bile biatg tak, aby spowodowac jej
przemieszczenie.

Jakakolwiek bila numerowana wbita do tuzy pozostaje tam, za wyjatkiem bili10, ktéra jest
,repozycjonowana” zgodnie z przepisami ogolnymi; wbicie bili numerowanej nie jest btedem.
Jesli nie zostat popetniony faul drugi gracz decyduje, kto bedzie zagrywat kolejne uderzenie.
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5. Za wyjatkiem uderzenia rozbijajgcego, kazde zagranie musi by¢ deklarowane. Jako, ze
oczywisty jest fakt koniecznosci uderzenia biatg bilg w bile o najnizszym numerze na stole jako
pierwszej; nominacja zatem polega na wskazaniu bili, ktéra ma zosta¢ wbita i odpowiedniej
tuzy.

Dopuszczalne jest rowniez zagranie ,bezpieczne”, po wykonaniu ktérego obowigzek wykonania
kolejnego zagrania przechodzi na przeciwnika.

Jakakolwiek bila numerowana wbita do tuzy pozostaje tam, za wyjatkiem bili10, ktéra jest
Lrepozycjonowana” zgodnie z przepisami ogolnymi; wbicie bili numerowanej nie jest btedem.

6. Jesli zagrywajacy umiesci zadeklarowang bile w tuzie wykonujgc prawidtowe, deklarowane
uderzenie, jakiekolwiek dodatkowo wbite w tym uderzeniu bile pozostajg w tuzach (za wyjatkiem
bili10 ktora jest ,repozycjonowana” zgodnie z przepisami ogélnymi), a gracz kontynuuje swoje
podejscie. Jesli (za wyjatkiem zagrania ,push-out”) zagrywajacy umiesci w luzie bile10
wykonujac prawidtowe, zadeklarowane uderzenie - wygrywa partie. Jesli zagrywajgcy nie wbije
zadeklarowanej bili (lub popetni faul) prawo wykonania kolejnego zagrania przechodzi na
przeciwnika; w przypadku kiedy nie popetniony zostat faul gracz wchodzgcy musi zagrywac bile
z pozycji w jakiej zastat je na stole.

7. Jesli bila10 zostanie wbita (a). niezadeklarowana, (b). w trakcie zagrania ,push-out”, (c). do
innej niz zadeklarowana tuzy, (d). wbita z faulem lub (e). wybita poza stét — jest ona
Lrepozycjonowana” zgodnie z przepisami ogolnymi.

Zadna inna bila numerowana nie wraca na stét w trakcie gry.

8. Jesli gracz popetni faul prawo wykonania kolejnego zagrania przechodzi na przeciwnika. Bila
biata jest wtedy ,z reki”, gracz wchodzacy moze jg umiesci¢ w dowolnym punkcie na stole.

9. Przypadek popetnienia przez zawodnika fauli w trzech kolejnych uderzeniach w trakcie jedne;j
partii oznacza dla niego automatyczne przegranie partii.

Sedzia (lub przeciwnik, jesli mecz nie jest sedziowany ,przy stole”) musi ostrzec zawodnika,
ktory popetnit juz dwa kolejne faule (przypomnieniem, ze ,ma dwa faule”), kiedy podchodzi on
do wykonania kolejnego zagrania. Jesli tego nie zrobi, potencjalne wystgpienie trzeciego faulu
jest ignorowane i zawodnik ma nadal na koncie jedynie dwa faule. Wykonanie poprawnego
zagrania powoduje oczywiscie wyzerowanie konta popetnionych, kolejnych fauli.
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10. Jesli sedzia zaobserwuje sytuacje, w ktorej zaden z graczy nie dgzy bezposrednio do
wygrania partii, powinien podjaé i ogtosi¢ decyzje o limicie trzech kolejnych podejs¢ dla kazdego
z nich. Po ich wykonaniu, jesli sedzia nadal uwaza, ze podejmowane przez graczy wysitki nie sg
wystarczajgce do osiggniecia rozwigzania- ogtosi partie jako patowa i zarzadzi jej powtdrzenie.
Jesli zawodnicy podejmg zgodna decyzje, nie muszg rozgrywaé dodatkowych trzech zagran,
partie powtarza sie niezwtocznie. Graczem rozbijajgcym bedzie ten, ktory rozbijat
nierozstrzygnietg partie.

Opracowat: Waldemar Debski — przewodniczgcy Komisji Sedziowskiej PZBIl.
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